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Geng N\
yeteneklerimizin bugiing "\
kadar dergimizde yayimlana
tiim galigmalarini,

www.marslogistics.com/logiclubkids

adresinde
bulabilirsiniz.

Gizem
Kapiyoldas

BEN (OCUCUM

Bir bilseniz ne yaptim?
Rilyamda gokyiiziine ¢ciktim.
Gece karanliginda,
Yildizlarla arkadaslik yaptim.

Mine Duru
Deder

Toparladim yildizlari,
1 saat gecti, kurdeleme yildizlar dizerken.
Sari saclarina tacimi koyar iken uyaniverdim.

Bunu nasil yaptin diye sorabilirsiniz.
Ben hemen cevap vereyim:
Ciinkii ben cocugum.



I‘f ‘:I BUNLARI KACIRMAYIN

| 4 AYI Vogl blz coc'uklann en sevdlgl |
. _kahramanlardan biri... Ayt Yogi'nin,
“kendisini dizginleweye calisan ama
Gﬂ)ll’ tiirli-basarilt olamayan kigik
arkadasl Bobo ile birlikte suregelenf
“waceralaring, bu kez sinema
sa\'lonlarmda izlemeye hazir musiniz?

Hayat bir pikniktir,

ric Brewing tarafindan yénetilen ve hem tg¢ bo-

yutlu animasyon teknolojisi hem de gercek

oyuncular bir araya getiren “Ayi Yogi”, bu kez
Jellystone Park’ina konuk ediyor bizi. Biliyorsunuz,
Yogi bugtine dek &fkeli piknikgilerin bir adim ilerisinde
kalmak ve ezeli dismani Korucu Smith’i atlatmak icin
keskin zekésina ve ayagi cabukluguna giveniyordu.
Ama o ve Bobo, Yogi'nin daha énce hi¢ karsilas-
madigl kadar kéth bir duruma diusmek Uzere...
Cunki Jellystone Parki satiliyor!

Belediye fonlarinin k6t yénetilmesi sonucu or-
taya ¢cikan acigi kapatmak ve se¢im kampanyasini fi-
nanse etmek icin, Belediye Baskani Brown, parki
odunculara satmayi planlamistir. Aileler artik

Jellystone’un dogal gizelliklerinin tadini ¢ika-
ramayacak, daha da koétisi, Yogi, Bobo ve tim
6} dostlari, sahip olduklar tek evden atilacaktir.

hadi yemek bulalim

Simdiye kadar yasamadigi kadar buy(k bir zorlukla
yliz ylze gelen Yogi, Bobo ile birlikte parkin sonsu-
za dek kapanmasini énlemek icin Korucu Smith’le is
birligi yaparken, gercekten de “ortalama bir ayidan
daha zeki” oldugunu kanitlamak zorunda.

Filmin gercek oyunculardan olusan kadrosunun
basinda, doga belgeseli yapimcisi Rachel Johnson
rolinde Anna Faris; isine diiskiin Korucu Smith ro-
linde Tom Cavanagh; Smith’in asin heyecanl yar-
dimcisi Korucu Jones rollinde T.J. Miller; gizli isler ce-
viren Belediye Baskani Brown roliinde Andrew Daly
ve Brown’in Personel Sefi roliinde Nate Corddry yer
aliyor.

Ayi Yogi'nin Turkce dublajinda Yogi'yi ltri Kosar,
kuctk akilli Bobo’yu Yekta Kopan seslendirirken, fil-
min orijinalinde ise Yogi'yi Dan Aykroyd, Bobo'yu da
Justin Timberlake seslendirmis.




Ne sihirdir
ne keramet,
el cabuklugu
marifet

elim Basgarir ve istanbul Magic Academy illiiz-
yonistleri tarafindan lic sezon boyunca her
hafta géniillii olarak sunulan illiizyon Gosteri-
leri, dordiincii yilinda yine stirprizler ve yenilikler va-
dediyor. 7 yas ve lizeri her yasa hitap edecek icerik-
le diizenlenmis gosterilere ziyaretciler aile olarak ka-
tilmanin keyfini yasarken, usta illiizyonistler tarafin-
dan gerceklesen gosteride hayal etmeyi ve imkéansiz
olanin nasil gercege doéniistiigiinii géreceksiniz.
_Istanbul Oyuncak Miizesi
Omerpasa Cad. Dr. Zeki _Zeren Sk. No:17
Goztepe, Kadikdy - ISTANBUL
(0212) 359 45 50

http://iwww.istanbuloyuncakmuzesi.com
www.istanbulmagic.org

29 Mayis’a kadar her pazar saat 14.00’te sahne-
lenecek olan gésteriyi, istanbul Oyuncak Miizesi zi-
yaretcileri licretsiz olarak izleyebiliyor. Ancak koltuk
sayisi sinirl oldugundan mutlaka 6nceden rezer-
vasyon yaptirmalisiniz.

istanbul Devlet Opera ve Balesi’nin sahneledigi
“Mutlu Prens” adli miizikal cocuk oyunu, Kadikdy Sii-
reyya Operasi Sahnesi’nde yeniden izleyicilerinin kar-
sisina cikiyor. Amerikali tinlii yazar Oscar Wilde’in bu
kisa ve yalin ama bir basyapit olarak degerlendirile-
cek denli derin ve carpici dykiisiinden yola cikarak
Istk Noyan’in uyarladigi miizikal gosteri sadece biz co-
cuklarin degil, iclerindeki cocugu yasatmayi basa-
rabilmis her yastan seyircinin de ilgisini cekecek.

Oyunu, 27 Mart saat 11.00’de Kadikéy Siireyya
Operasi Sahnesi’nde izleyebilirsiniz.

Elimizden diisiremeyecedimiz
bir doga kitabt...

_Hayvanlar
Alewi ile tamisalim

ayvanlar Alemi, bizlerin, 6grenme ¢agindaki
cocuklarnn hayvanlar hakkindaki ugsuz bu-
caksiz merakini, “Fillerin blylmesi ne zaman
durur”’, “Bukalemunlar neden renk degistirir’, “Kan-
guru kesesinde ne tasir’, “Gé¢men kuslar yollari-
ni nasll bulur”, “Zebralar neden ¢izgilidir”, “En gu-
riltiicu bécek hangisidir” gibi pek ¢cok soruya ver-
digi basit ve anlasilir yanitlarla doyuruyor. Ansik-
lopedik bir bilgi sunan kitap, mikemmel ¢izimleri,
dikkatle secilmis fotograflan ve kolay okunabilen me-
tinleriyle, bizlerin soru sorma ve mantikli diistinme
yeteneginin gelismesine de yardimci oluyor.
Kitap, her zaman bir parcasi oldugumuz dogay!
kesfederken karsimiza ¢ikacak hayvanlar ve do-
ganin karmasik diizenini anlamak i¢in sordugumuz
bircok temel soruyu yanitlarken ilging bilgilere de
yer veriyor. Her bdlimun sonunda sorulan konu-
ya dair eglenceli sorular ise eglenirken 6grenme-
mizi sagliyor.

N

GADA EGLENCERI

Hayvanlar Alemi

Ceviren: Yigit Deger Bengi
Turkiye Is Bankasi Kiiltdr Yayinlan
160 sayfa
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Vahsi Vadi Suparki, Birlesik Arap Ewirlikleri'nin Pubai kentinde yer alan bir eglence
merkezi. (olin deniz ile bulugtudu Vahsi Vadide suyun edlencesine doyamayacaksiniz.

ubai, bundan 20 yil énce bir ¢dl kentiydi ve dlin-

yada ¢ok az taniniyordu. Ancak petrol zengini

Birlesik Arap Emirlikleri, 20 yilda yeni bir Dubai
insa etmekle kalmadilar, yeni ve modern Dubai'yi lUk-
se ve zenginlige de bogarak diinyanin en isiltil ken-
ti haline getirdi.

Dlnyanin en liks oteli kabul edilen Burj El Arab
ile komsu olan Vahsi Vadi Suparki, bir zamanlarin en
kirsal bélgesine kurulmus oldugu icin bu ismi almis.
12 déndm gibi dev bir alana yayilan su parkinda 24
tane temall eglence alani bulunuyor. Ustelik her biri
de digerinden guzel ve bol sulu eglence vadediyor.

Dubai sehir merkezine 20 dakika mesafede bu-
lunan Vahsi Vadi, gercekten de bir vadi gibi tasar-
lanmis. Arap kaltirine iliskin pek ¢cok 6genin yer al-
digi su parkinda eglencenin yani sira givenlik ku-
rallarina da ¢ok dikkat ediliyor. Yani sinirsiz eglen-
ce icin en yuksek guvenlik kurallari olusturulmus du-
rumda. Ornegin bir su parki oldugu igin dogal ola-
rak her yer islak ve kaygan ama Vahsi Vadi’'nin y6-
neticileri 6yle dikkatli ki parkin herhangi bir yerinde
kayip diismeniz, siz cok sakar degilseniz mimkin
degil sanki... Ayrica havuzlar ve eglence temali kay-
diraklarda olusabilecek kazalara karsi her an tetik-




te olan 90 cankurtaran da her zaman ziyaretcileri g6z-
[Gyor.

Guvenlik kurallarina bu kadar dikkat edildigi igin
de birgok su parkinda yUksek olan yas siniri, Vahsi
Vadi i¢in daha esnek tutulmus. Her yastan ¢ocukla-
ra acik olan parkta, yine hemen her temal kaydirak
ya da eglence alanlar da ¢ocuklarin kullanimina su-
nuluyor. Yine de bazi ylksek kaydiraklardan anne ba-
balarmiz ya da gézetmenler esliginde kaymamiz en
dogrusu olacaktir.

Gelelim Vahsi Vadi'nin oyuncaklarina... Jumei-
rah Sceirah isimli kaydirak, aslinda neredeyse bir ser-
best disust andiryor. Benzeri Kuzey Amerika’daki
birkac su parkinda bulunan Jumeirah Sceirah, yer-
den tam 33 metre yUkseklige ulasan bir kule ve su
yolundan olusuyor. En tepeden kaymaya basladigi-
nizda hiziniz neredeyse 80 kilometre/saate ulasiyor

ki bu biz cocuklar icin son derece tehlikeli olabilir. Do-
layisiyla cok eglenceli olsa bile bu kaydiraktan uzak
durmamizda fayda var.

Master Blaster isimli kaydirak ise bir sisme simi-
din su Gzerinde itilmesi ile calisan harika bir eglence
aracl... Simidin altindaki su éyle hizli akiyor ki simi-
din icinde bir 0 yana bir bu yana savruluyorsunuz. Ke-
sinlikle denemeye deger... Ring Rides ise Master
Blaster'a cok benzemekle birlikte tek kisilik simitler-
de ve dogal goériinim kazandinlmis kanallarda stren
bir yolculuk vadediyor.

Yilin her giinu acik olan Vahsi Vadi’de daha bir-
cok egdlence araci ve alani bulunuyor. Tabii yeme-icme
alanlan ve alisveris merkezlerini saymamiza gerek
bile yok. Eger Jumeirah Beach Hotel veya Burj
Al Arab da konaklayacaksaniz, Vahsi Vadi’nin
tim imkanlarindan Ucretsiz yararlanabilirsiniz.




I‘f ‘:I SUPER STARLAR

Elzie Crisler Segar isimli Amerikali karikatUristin yarattigi Temel Reis karakteri,
82 yildir devam eden seriveninde, “dogal” bir kahraman olarak yillara meydan okuyor.

Yillara meydan okuyan kahraman
)

emel Reis bir stiper kahraman, belki de si-

per kahramanlarin en eskilerinden biri.

Tabii mitolojik stiper kahramanlarn say-
mazsak... Ama Temel Reis’in farki, “dogal” hatta
organik yollarla stiper kahraman &zelliklerine bi-
rinmesi. Yani diger stiper kahramanlardaki gibi bir
arastirma ya da kaza sonucu stper kahraman ol-
muyor Temel Reis. Onun stiper kahramana dénlismesi
icin yapmasi gereken tek sey i1spanak yemek.

Amerikall karikatrist Elzie Crisler Segar'in ¢izgi-
leriyle can verdigi Temel Reis'’in orijinal adi Popeye.
Bir denizci olan Temel Reis, maceralarinda genellik-
le Kabasakal ile miicadele eder ve yine genellikle sev-
gilisi Safinaz'i Kabasakal'in elinden kurtarmaya cali-
sir. Normal hayatinda siradan bir insan olan Temel
Reis, en zor zamaninda ihtiyaci olan ispanagi yediginde
ise sUper kuvvetli bir kahramana dénusir. Unutma-
dan syleyelim, Temel Reis, bir stiper kahraman ol-
dugunu higbir zaman diistinmemis. Glnk{ Temel
Reis’in dlnyay koétullklerden kurtarmak
gibi bir amaci da higbir zaman ol-
mamis. Onun en biyik dis-
mani, sevgilisi Safinaz'a
asik olan ve bu nedenle
de, kotullk yaparak bile
olsa Safinaz'i ele gegirmeye calisan Kabasakal... Eh,
bir siiper kahraman oldugunu diisiinmeyen Temel Re-
is’in, dolayisiyla bir stiper kahraman kostimu de bu-
lunmuyor.

Temel Reis’in yaraticisi Elzie Crisler Segardan da
biraz bahsedelim. Segar, daha cocukken rengarenk
boyalarla hasir nesir olmaya baslamis. Ev tamir is-
lerinde calisan babasina duvar kagidi ve boyama

islerinde yardim eden Segar, biraz daha buyu-
dugunde ise yasadiklan kasabadaki yerel bir ti-
1 0} yatroda davul calmaya baslamis. Zamanla ku-

¢Uk butceli filmlerde de oynamaya baslayan Segar, film
makinisti olarak kendisine iyi bir is de bulmasina rag-
men, 18 yasinda karikaturist olmaya karar vermis. Bu-
nun igin, o guiine kadar biriktirdigi bin dolar zamaninin
iyi karikaturistlerinden olan W.L. Evans'tan mektupla
ders almaya harcayan Segar, kendi deyimiyle, “Kan-
dil 1siginda gece yansindan, sabaha karsi tice kadar
ders calisarak” egitimini tamamlamis.

Ardindan karikaturlerini yayimlayacak bir gazete
bulmak icin Sikago’ya yerlesen Segar, 1916 yilinda,
bir yil slireyle Chicago Herald gazetesinde ¢izmis.



Daha sonra Chicago Evening American gazetesine
gecen Segar, bir slire sonra da gazetenin editori ta-
rafindan New York’a, King Fetures isimli ¢izgi roman
dergisinin Thimble Theatre baslikl kdsesinde gizme-
si igin gonderilmis. Iste bu dergide 1919 yilinda dogan
bazi karakterlerin, ileriki yillarda Temel Reis dunyasi-
ni olusturacagini goériyoruz.

Aslinda Temel Reis diinyasindaki en yeni ka-
rakterin Temel Reis’in kendisi oldugunu
sOyleyebiliriz. Garip ama gercek olan
bu. Clink(i Safinaz, Kabasakal ve
Castor olarak 6ne ¢ikan ana ka-
rakterlerin hepsi Temel Re-
is’ten 6nce yaratiimis. Neyse,
1919 yilinda Safinaz, Cas-
tor ve Kabasakal karak-
terini cizmeye baslayan
Segar, 1929 yilinda ¢iz-
digi hikdyede bir deniz-
ciye ihtiyac duyar. Bilin
bakalim bu denizci kimdir?
Evet, bildiniz, Temel Reis’in ta ken-
disi. Temel Reis, daha ilk konusma ba-
lonunda, kendisine denizci olup olmadigi soran
Castor'a, “Sen beni bir kovboy mu sandin?” diyerek
cevap verir ve o ilk kareden itibaren meshur olur. ller-
leyen maceralarinda da Temel Reis, yayimlandidi
Thimble Theatre kdsesinin bile éniine geger.

Temel Reis’in yaraticisi Segar’in daha 43 yasin-
dayken 6limu Uzerine Temel Reis’i cizme gorevi asis-
tani Bud Sagendorf’a kalir ve iki yil sireyle Sagendorf
Temel Reis’i yasatmaya devam eder. Ardindan da ¢e-

sitli gizerler cocuklarin ¢cok sevdigi Temel Reis'’i ya-
satmaya devam ederler. 1957 yilinda ise Temel Reis
televizyonda yayimlanacak bir ¢izgi dizi haline ¢evri-
lir. 228 bolum siiren bu cizgi dizi 1980 yilina kadar gos-
terilmeye devam eder. 1984 yilinda ise basrollerini Ro-
bin Williams (Temel Reis), Shelly Duval (Safinaz) ve
Paul Smith’in (Kabasakal) oynadigi bir sinema filmi ce-

kilir. Temel Reis’e verilen en buyuk onur-
lardan birisi de 1995 senesinde
Amerika’'da Temel Reis temali
posta pullarinin basilmis ol-
masidir. Temel Reis karak-
terinin yaraticisi Elzie Cris-
ler Segarin memleketi
Chester'da ise Temel
Reis ve arkadaslarnnin
dev heykellerinin yer
aldigi bir park kurul-
mustur.

Temel Reis’i bizler cok
seviyoruz ama 2. Diinya Sava-
s’'nda Amerikall denizcilerin de en
buylk moral kaynaklarindan biri Temel
Reis’'mis. Bir de sOylentilere gére Temel Reis popU-
ler olmaya basladiktan sonra Amerika’da Ispanak sa-
tislan yan yanya artmis. Gergekten de ispanagin icin-
deki demir orani diger sebze ve meyvelerden daha
¢ok. Yani Temel Reis’te yaratti§i etki gibi olmasa
blytk. Demek ki neymis, Ispanak yemegine bu-
run kivirmamaliymisiz, éyle degil mi?
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k d BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Nasil riiya goriyoruz?

yku, viicudumuzun dinlendigi streye verdigimiz

isimdir. Aslinda yatagimiza girer girmez uyumu-
yoruz. Derin uykuya gecebilmek icin iki saat gegcme-
si gerekiyor. Derin uykudayken beynimiz degisik
elekirik sinyalleri yaymaya baslar. Uykumuzun son asa-
masinda ise ruya goririz ve bu sirada g6z kapakla-
nmiz hizl hizl hareket eder. Yani biz uyurken bizi iz-
leyen bir yakinimiz, riya gérip gérmedigimizi anla-
yabilir. Rllya gérulirken, tim viicut kaslanmiz dinlenme
halinde olsa da uyanik oldugumuzdaki gibi hizli nefes
alabiliriz. Arastirmacilar, gtinde sekiz saat uyuyan bi-
rinin yaklasik olarak toplam 1,5 saat rilya gérebildigi-
ni sdyllyor. Ancak rllya sireleri, uykuya bagl olarak
15 veya 35 dakika arasinda degisebilirmis. Peki, ri-
yalarimizda ne goriilyoruz? Insan géz(i rllyadayken en
az 16 resim algilayabilir. Bu resimlerden bazilar, bey-
nimizde kalici oldugu gibi bazilan da hemen zihni-

Ses nasil olugur?

Nasﬂ ses cika-
rabildigimizi

hic merak ettiniz
mi? Ornegin bo-
cekler, kanatlarini
birbirine veya ba-
caklarina sirterek ses gikarrr. Bazi bo-
cekler ise o kadar az ses gikarir ki kulagi-
miz bu ses frekanslarni alacak glcte ol- |
madigl i¢in, bunlar duyamayiz. Fakat ,
onlar birbirlerini kilometrelerce uzak- “..
lardan duyabilir. Insanlar ise agizlanndan
cikan sesleri kelimelere ddnustirip konusabilir. In-
sanlarda ses ¢ikarma, tek bir organin meydana getirdigi
fonksiyon degildir. Bircok organdan meydana gelen
sistemlerin beraber calismaslyla, istenen anlamda ses
ortaya cikar. Insanlarin cikarabildikleri tim sesler
bogazdan gelir ve agizda sese donusr. Agzin bas-
langicinda bulunan ses tellerinin titresmesi ve bo-
gazin acik-kapall olma durumuna gére kalin veya

4} ince sesler olusur.

1

¥

mizden cikar. Beyin, resimleri alakasiz olarak birles-
tirir ve bdylece ruyalanmiz olusur. Riyalarimizin icerigi
degiskendir ve bilincalti ya da o giin basimizdan ge-
cen olaylardan etkilenmemize de bagli olabilir.

Nigin hapsinyoruz?

Hapswmanln bircok nedeni vardir. En ¢ok aler-
jik etkilenmelerden olusur. Bunun disinda
toz, duman, parfiim, aniden 1siga ¢ikmak ve gu-
neste durmak gibi baska bircok nedenden do-
lay1 da hapsirabiliriz. Hapsirmadan 6nce,
sinir uclanmizin uyanimasiyla burnu-
muzdan bir salgi gelir, sonra da ani bir
nefes bosanmasi yasanir. Hapsirmanin detay-
lar tam olarak bilinmese de, kesin olan bir sey
var ki; hapsinrken gézler acik tutulamaz. Bir
de arastirmacilar hapsingin kesinlikle tutul-
mamasi gerektigini séyliyor. Sinema, kutip-
hane gibi sessiz yerlerde hapsiri- E
gimiz gelirse, ellerimizle hapsir
g1 engellemeye calismamaliyiz
Cunku disarlya cikmayan havanin \

yarattigi basing, beynimizdeki da-

marlan etkileyebilir, bu ne- )
denle basimiz agryabilir ya = "
da burnumuz kanayabilir.



Kagit nasil yapilir?

Agacm gbvdesindeki katmanlar ‘fiber’ adi verilen
liflerden olusur. Fiber, cok ince selliloz iplikgik-
lerinin ‘linyin’ adi verilen yapiskan madde yardimiyla
bir arada bulunan halidir. Kagit da, iste bu liflerin ay-
nstinlip tekrar katistinimasiyla elde edilir. Kimi kagit-
lar direkt agaclardan yapilir. Bir diger kagit tretim kay-
nagi ise ‘geri kazaniimis fiber'dir. Her gecen yil daha
cok kagit geri kazanim icin islenmektedir; yani icer-
digi fiber ikinci, U¢tincu belki de dérdiinct defa kéagit
yapiminda kullaniimaktadir. Peki, aga¢ nasil oluyor da
kagit haline geliyor? Oncelikle isciler agaclar kesiyor.
Agac kitlkleri kagit fabrikasina ulasinca énce Ustle-
rindeki artik ve pisliklerden arinmalari igin yikaniyor,
sonra da kiguk parcalara ayriliyor. Ardindan bu ki-
clk parcalar buyukliklerine gére siniflandirilir ve ka-
git hamuruna donustiirme islemi baglar. Islem sonucu
elde edilen hamur sulu, lapayi andiran bir gérinim-
dedir. Ancak yakindan mikroskopla incelendiginde tim

Misir neden patliyor?

Patlam@ misirin hikayesi bes bin yil dnceye, Ame-
rika kitasina kadar uzaniyor. Avrupall kasifler
Amerika’ya ayak bastiklarinda oradaki yerlilerin mi-
sir kiltardnd, dini ayinlerde ipe dizilmis patlamis mi-
sirlan yedigini gérdu. Yerliler misin bir cesit sise ge-
ciriyor ve misiri isitarak veya kizgin kuma gémerek de-
disik sekillerde patlatarak yiyordu. Patlayan misirin gi-
zemi, misir tanesinin i¢ yapisi, barindirdigi su mikta-
r ve kalin kabugunda sakldir. Misir isitildiginda, ta-
nenin ici de hizla isinir ve icindeki su, basincl bir su
buharn olusturur. Isinma suresince gittikce artan bu ba-
sing, sonunda kalin kabugun adeta patlayarak yirtil-
masina yol acar. Tane ilk
boyutundan yaklasik 30
misli buydr, ici disina gelir,
{ yani tanenin icindeki yu-
& musak kisim disari cikarak
yenilebilir kismi olusturur.
Misirin bu 6zelligi dogada
baska higbir meyve ya da
sebzede yoktur.

liflerin aynimis oldugu gériindr. Simdi sira bu hamurdan
kagit yapmaya gelmistir. Bu da, aslinda s6zinu etti-
gimiz sulu lif kansimindan suyu ¢ikarmaktan ibaret-
tir. Bir suizme isleminden sonra hamurlar kece kapli
silindir preslerden gecirilerek sularinin daha da si-
zllmesi saglanir. Son olarak dev metal silindirler bu-
harla doldurularak isitilir ve 1slak hamur halindeki ka-
git iste bu silindirlerden gecerek kurutulur.

Bozuk paralann kenan
neden tirtiklidir?

Eskiden kagit paralar yoktu. Onun yerine pa-
ralar altin ve giimGsten yapiliyordu. Iste o do-
nemlerde paralarin kenarlanni kaziyan bazi do-

.. landiricilar, kazima ile elde ettikle-
ri altin ya da gimis tozundan

— o Yenipara yaplyordu. Eski parala-
ra bakarsaniz sekillerinin bozuk

2 bir daire oldugunu gorebilirsiniz.

' Bu sorunu cdzmek ve halki ek-

sik paraya karsi korumak icin bo-

zuk paralarin kenarlar tirtikli ya-
pilmaya baslandi. Bu tirtiklar saye-

men belli oluyordu ve tirtiklan bo-

» zulmus paray! kimse almiyordu.
. s GUnUmtizde madeni paralarin
® “pozukluk” olarak animasi da
e acaba gecmisten kalma bu
T

L m aliskanlik olabilir mi?
Tt
' iy
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Bizim neslimiz Kaptan Kusto ismini
bilmeyebilir. Kaptan Kusto, dyle
100-200 yil 6nee yasawis bir kasif
dedil ashnda, aramizdan ayrilal 14 yil
olan Kaptan Kusto, deniz alti
yasamina iliskin bugiin bildidimiz pek
ok gergedi bulan ve denizlerdeki
zengin yasami bizlere dgreten kagif
olarak gok dnewli bir bilim insantyd:.

of

Denizdeki yasami sevdiren adam

Kaptan Kusto

ercek ismi Jacques-Yves Cousteau olan Fran-

1z deniz bilimci ve kasif, tim dinyada Kaptan

Kusto olarak tanindi. Cocuklugundan beri deni-

ze ilgi duyan Kaptan Kusto, 26 yasinda genc bir de-

niz subayiyken deniz altinin essiz gizelliklerinin far-

kina vardi. Deniz alti yasamina olan ilgisi giderek bi-

ylyen Kaptan Kusto, deniz alti yasamini daha iyi g6z-

lemlemek Uizere pek ¢ok bulusa da imza atti ve o gline

dek bilmedigimiz bir dlnyanin kapilarini aralamis
oldu.

1910 yiinda dinyaya gelen Kaptan Kusto, daha
ilk cocukluk yillarinda deniz ile i¢ ice yasamaya bas-
lar. Dért yasindayken yuzme 6grenir. Bir yandan da
mekanik aletlere olan ilgisini gelistirir ve 11 yasindayken
bir model ving, 13 yasindayken de pille calisan bir ara-
ba yapar. Babasinin isi nedeniyle iki yil Amerika’da ka-
lan genc¢ Kusto, Fransa'ya dénulslnde biriktirdigi
para ile bir film kamerasi alarak kendi filmlerini ¢ek-
¥ meye baslar. Olduk¢a merakli olan Kusto, o ilk ka-

merasinin nasil calistiini anlamak icin tamamen
) sokmdls ve sonra dogru bir sekilde yeniden bir-

} 1 6} lestirmeyi de basarmistr.

ligisini deniz ve makinelere yonelten Kusto, oku-
lunu ihmal ettigi icin ailesi tarafindan énce bir yatil oku-
la ardindan da Brest kentindeki deniz akademisine gon-
derir. Henuiz bir subay adayi 6grenciyken katildigi bir
dunya turunda, midye ararken garip bir gozIik kulla-
nan inci avcilarini gérintller ve bu gérintiler Kusto'nun
dunyasini degistirir. Gegirdigi bir kaza sonrasi kirilan
kollanni giiclendirmek icin her glin Akdeniz'de ylizmeye
baslayan Kusto, dinya turunda gérdigu gézliiklere
benzer gézliikler gelistirerek yaptigi ilk dalista deniz al-
tindaki yasamdan biiydlenir. Arkadaslanyla beraber ge-
listirdigi snorkel, yalitiimis dalis giysileri ve icinde si-
kistinimis hava bulunan tiiplerle yaptiklan tasinabilir so-
luma cihazlaryla kendi dalis takimlarini olusturarak da-
lis mesafesini gelistirmeye baslar.

2. Dinya Savasi bile Kaptan Kusto’nun galisma-
lanni engelleyemez. 1943 yilinda, heniiz savas devam
ederken, glinumiiz modern dalgiclarinin vazgegilmez
aygiti olan scubayi gelistirir ve ilk denemesinde 18 met-
re derinlige kadar iner. Scuba aygtti, iki hava tanki, hor-
tum, regulator, agizlik ve gdzlikten olusmaktadir ve
dalgicin su altindaki hareketleri engellenmedigi gibi tp-




lerdeki havanin gelisi de son derece rahattir. llerleyen
yillarda Kaptan Kusto, guivenli dalisin kurallanni da olus-
turmaya basglar.

Kaptan Kusto, Fransiz ordusundaki gorevi sira-
sinda deniz alt yasamini arastirmaya ara vermez. Ok-
yanuslan arastirmak icin “Calypso” isimli bir gemiyi sa-
tin alir ve okyanus arastirmalar i¢in hazilanmaya bas-
lar. Fakat bu oldukga pahali bir hazirlik strecidir.

Bunun icin ¢cok sayida film ceken ve kitap yazan
Kaptan Kusto, hem ihtiyaci olan mali kaynagi yarat-
mis olur hem de deniz alti yasamina olan ilgiyi artir-
may! basarir. 1953 yilinda yayinlanan ve scubanin or-
taya cikis streci ile gelecek icin vadettiklerini anlatan
“Sessiz Dlnya” isimli ilk kitabi, 22 dilde 5 milyondan
fazla satilir. “Calypso” ile ¢iktigi ilk yolculugunun hi-
kayesini anlatan “Sessiz Dlinya” isimli sinema filmi ise
1956 yilinda hem Oscar hem de Altin Palmiye 6ddil-
lerini kazanir.

Kaptan Kusto'nun scubanin ardindan gelistirdigi di-
ger bir 6nemli bulus ise “Dalan Daire”dir. U¢an dai-
relerden esinlenerek bu adi alan aygt, icerisindeki iki
kisiyi 350 metre derinlige kadar indirebilmektedir. 1962

yilinda Kaptan Kusto, bu ¢alismasini bir adim ileri ta-
sir ve “Conshelf” isimli deneyde, insanlarin su altinda
yasamalarina olanak saglayan bir aygit (izerinde ¢a-
lismaya baslar.

Ertesi yil Kaptan Kusto, gelistirdigi “Okyanot”
isimli aygtt icerisinde, bes arkadaslyla birlikte ve 10 met-
re derinlikte bir ay yasar. Bu deneyimi anlatan “Gi-
nessiz Dinya” isimli film ile de ikinci Oscar 6dulind
kazanir.

Kaptan Kusto’'nun televizyon programi da bu de-
neyden sonra baglar. Proje o kadar ilgi gorar ki, “Kus-
to’nun Denizalti Dnyasi” isimli TV programi uzun yil-
lar boyunca yayimlanmaya devam eder. Alaska'dan
Afrika'ya, Afrika'dan Antarktika'ya yaptigi gezilerle mil-
yonlarca televizyon izleyicisini kopek baliklari, bali-
nalar, penguenler, dev ahtapotlar, katil balinalar, de-
niz kaplumbagalari ve yunuslarla, onlarin yasamla-
riyla tanistiran Kaptan Kusto, diinyanin bitun de-
nizlerini dolasarak, bu gezegeni baska yasam-
larla da paylastigimizi bize animsatarak gegir-
digi hayatini, 25 Haziran 1997'de kaybederek
aramizdan ayrild..
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Gunes

En buyuk enerjl kayh

Yasamak icin oncelikle su, oksijen
ve beslenmeye gerek duyuyoruz.
Barinma, giyinme ve sosyal
ihtiyaclarimiz ise ikincil
ihtiyaclarimiz olarak 6ne cikiyor.
Yasam kalitemizi artiran bir
sonraki ihtiyacimiz ise enerji:
Anne babalarimizin‘arabalari icin,

sicak su, Isinmak ve serinlemek, .

bilgisayarimizi calistirmak,
televizyon izlemek icin hep
enerjiye ihtiyac duyuyoruz.
i
0 kadar cok enetji ihtiyacimiz var ki, saymakla
bitmiyor. Bu ihtiyacr karsilamakiicin de dun-

yamizin dogal kaynaklarint kullanarak hep 3

daha fazla enerji uretmeye calisiyoruz. Ornegin
komturu yakarak elektrik uretmeye, petrolu uzun
islemlerden gecirerek dogal gaz ya da benzin ola-
rak fosil enerjiye donusturmeye calisiyoruz.
Peki, guniin birinde dogal kaynaklarimiz tuke-
nirse ne olacak?

Bilim insanlari da bu soruyu kendilerine
sormuslar ve dogal kaynaklarimizi daha az kul-
lanarak nasil enerji elde edebilecegimiz tizerine

arastirmalar yapmislar, hala da bu arastirmalar
devam ediyor. Bazi bilim insanlari su moleku-
lunu hidrojen ve oksijen atomlarina ayirarak
elde ettigi hidrojeni yakarak enetrji elde eder-

2

.

ken, bazi bilim insanlari da riizgar gticiunden
enerji tiretiyor. Oysa diinyamizin,varolusundan
beri gokyuziinde olan ve yasam kaynagimiz ola-

\ rak gordiigimuz giinesten de eneriji elde edebi-

liriz.

Ornegin su isitmada giinesi zaten kullani-
yoruz. Evlerimizin catilarina ya da en fazla sure
gtlinesi gorecek bir alana, mesela bahcemize yer-
lestirilen bazi paneller, gunesin sagladigi 1siyi
suyu Isitmada kullaniyor ve boylece su isitmak
icin ek bir enerji kullanmamis oluyoruz. Ustelik
gunesten elde edecegimiz bu enerji icin para
odemek zorunda da degiliz. Glinesten enetrji elde
etmenin bir baska yolu ise giinesin i1sI enerjisi-
ni elektrik enerjisine cevirmek. Bununicin de gu-
nes pillerini kullanabiliriz. Gunes,pilleri bildigi-




miz pillerde oldugu gibi kullanilabiliyor. Yani
enerji, daha sonra kullaniimak tizere depolana-
biliyor. Ornegin guinesli bir giinde alinan isi ener-
jisi elektrige cevriliyor ve gece oldugunda kul-
laniimak tizere depolaniyor. Buna da glines pili
deniliyor.

Gunes pilleri, yizeylerine gelen gunes isigi-
ni dogrudan elektrige donustiiren yari iletken
maddelerden yapilir. Genellikle de ytizeyleri
kare, dikdortgen, daire seklinde bicimlendirilir.
“Peki, nasil oluyor da gtinesin isisi elektrige do-
nusuyor” diye sordugunuzu biliyoruz. Hemen
aciklamaya calisalim: Guines pilleri fotovoltaik'il-
keye dayali olarak calisir, yani Uzerlerine isik dus-
tugil zaman uclarinda elektrik gerilimi olusur. Pi-
lin verdigi elektrik enerjisinin kaynagi, yuzeyine

gelen gunes enerjisidir. Tabii gunes pilleri ile se-
hirleri ve sehirlerde yasayan milyonlarcainsanin
ihtiyacini_karsilamak, bugtintin teknolojisi ile
mumktin degil. Ancak gtines pilleri ile 6rnegin dis
aydinlatmalari, guvenlik sistemlerini, kticuk tele
vizyon, radyo, mini buzdolabi gibi aygitlara
enerji saglayabilir ve boylece toplam enerji tu-
ketimimizden tasarruf edebiliriz. Boylece hem
dunyamizi korumus hem de gelecek nesilleriicin
temiz bir dunya birakmak yolunda onemli bir
adim atmis oluruz.

Enerji elde etmek icin'gtinesi kullanarak gu-
ntin birinde ya glinesi de tuketirsek? Evet, ger-
cekten de guniin birinde gunes'de tum enerji-
sini yitirecek ve sonecek. Ama bununicin 5 mil-
yar yil daha gecmesi gerekiyor. m
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Bilgisayarlar hayatmiza girdiginden beri evimizden, odawizdan daha az gtkmaya bagladik.
Artik arkadaglarmizla sosyal paylasim sitelerinden haberlesiyor; telefonla konusmak
yerine internette sohbet ediyoruz. Oyunlarimizsa yine bilgisayar ekranlarinda... Oysa

arkadaglarwuzla birlikte oynayabilecedimiz, birlikte edlenip hosga vakit gegirebilecedimiz o

kadar gok oyun var ki.

ikkat ederseniz, her sayimizda toplulukca oy-
nanacak oyunlar anlatmaya, birlikte yapilan ak-
tiviteleri tanitmaya calisiyoruz. Clink{ insan sos-

yal bir canlidir. Tek basimiza da yasayabiliriz ama bir
slire sonra duygusal anlamda ailemiz bize yetme-
meye baslar, giderek daha fazla icimize kapanma-
ya baslariz ve sonunda da hasta oluruz. Oysa hepi-
mizin arkadasa ihtiyaci var. Sadece glillip eglenmek
icin de degil Gstelik.
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m i layabiliriz. Oyuna kimin baslayacagini kura ile be-
lirledikten sonra, ilk oyuncu kuleden dikkatli bir

Zamani geldiginde sirlarimizi paylasmak, sorunlari-
mizi anlatmak, dinlemek ve bizim anlatacaklarimizin
dinlenmesi icin arkadaslanmiza ihtiya¢ duyuyoruz.

Bu sayimizda da evde, tatilde ve okulda arka-
daslarmizla birlikte oynayabilecegimiz masaust
oyunlarini tanitmak istiyoruz sizlere...

Aslinda bu oyunlan ya ¢coktan oynamis ya da bi-
yikleriniz oynarken gérmussinizdir ¢cinkd tani-
tacagimiz oyunlar, 7’den 77’ye her yasta insanin oy-
nayabilecegi ve keyif alabilecegi oyunlardan olu-

Jenga

Jenga, Leslie Scott tarafindan bu-

lunmus, hem fiziksel hem de zihinsel
beceri isteyen ¢ok ama ¢ok eglenceli
bir oyun. Jenga'da éncelikle amag, dik-
dortgen formdaki 54 tahta bloku bir kule olus-
turacak sekilde Ust Uste dizmek. Ama bu-
nun bir kural var: Her katta 3 blok olacak
\ﬁ ve bir sira enine bloklardan, bir sira dikine
bloklardan olusacak. Dizgln bir sekilde
kuleyi tamamladiktan sonra oyunumuza bas-

"‘E'A
‘af»,_ 1 sekilde bir tahta bloku ayinr ve kulenin en (s-

b, } tline koyar. Bunu yaparken de sadece tek bir
L5 elini kullanmak ve ilk dokundugu



bloku cikarmak zorundadir. Siradaki oyuncu da ay-
nisini yapar ve oyun bdylece ilerler. Amag, kule yi-
kilmadan en ¢ok tahta bloku cikararak kulenin tize-
rine koymaktir. Kule devrilmeden énce son
bloku ceken oyunu kaybeder ve cezasina
katlanir. Bu ceza da genellikle kulenin
yeniden dikilmesi gérevidir. Jenga,
6zellikle kulenin dengesinin bozul-
maya basladigi anlardan sonra
cok daha keyifli bir oyun ha-
line gelir.

Domino

Domino, iki ya da daha cok kisi arasinda “pul”,
“kart”, “domino” gibi adlar veriimis 28 tane dikdértgen,
yassl tasla oynanan bir salon oyunudur. Her tasin bir
yUz( enlemesine cizgiyle ikiye ayrilmis ve izerine sa-
yilar tipki zarda oldudu gibi, bos kareyle belirtilen 0-
0 'dan 6-6 'ya kadar noktalarla isaretlenmistir. Oyun-
da amag ug sayllan ortak olan taslar eslestirerek diz-
mektir. Ornek verilecek olursa, 6-1 tasi ile 1-5 tas|,
birler u¢ uca gelecek bicimde konulur. Oyun iki, en
fazla dért oyuncuyla oynanir. Oyuna baslamadan
6nce taslarin yizleri yere dénuk olarak kanstinima-
lidir. Daha sonra her oyuncu yedi tas ¢eker ve kura
ile belirlenecek oyuncu taslarindan en yiksek sayi-

da olani ya da ciftli tagini yiizi Gste

gelecek bicimde ma-
saya koyar. Ikinci oyuncu bu
tasin yanina, tasin iki ucundaki sayi-
lardan biriyle eslesen tasini yerlestirir. “Ciftler”
genelde 6bur taslan dik kesecek bicimde konulur ve
bazi oyun tiirlerinde oyuncuya ikinci bir kez oynama
hakki kazandinir. Elinde esleyecek bir tas olmayan
oyuncu uygun bir tas gelinceye kadar kanstinimis tas-
larin icinden tas cekmeye devam eder.
Oyunculardan biri elindeki butlin taslan bitirdiginde
“domino” der ve oyunu kazanmis olur. Diger oyun-
culara, ellerinde kalan taslarin toplam sayi degeri ka-
dar ceza puani yazilir. Hicbir oyuncu elindeki tasi bi-
tirememisse, oyunu elinde en az say! olan oyuncu ka-
zanir.

Monopoly

Monopoly, diinyaca meshur bir masadsti oyu-
nudur ve hem biyUkler hem de ¢ocuklar tarafindan
cok sevilir. Monopoly, Ingilizce bir kelime ve
Turkce karsiligi “Tekel” yani her seyin sahi-
bi anlamina geliyor. Oyunda, kare seklinde
bir oyun alani vardir ve bu alanin cevresi, bir
yol seklinde semtlere bdltinmdstir. Oyun-
cular zar atarak yol Uzerinde ilerlerler.
Oyuncularin piyonlarinin geldigi semt ya da
yer satin alinmamis ise oyuncu orayi sa-
tin alabilir. Oyunun ilerleyen bélimlerin-
de kiralama, satin alma, insa etme ve ti-
caretin icinde bulundugu ekonomik ak-
tivitelerle birlikte ekonomik anlamda en
gucli olmaya calisilir. Oyunun amaci di-
ger oyunculan iflasa sirdkleyip, oyunu
bu yolla kazanmaktir. Monopoly,
ayni zamanda biz ¢ocuklara basit

anlamda ekonomiyi 6gretmesi

acisindan kimi cocuk uzmanla-

nnca cok basaril bulunmustur. é?., ,
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Hayvanlan
cok seviyoruz

iz cocuklarin gelisimlerini inceleyen bilim insan-

lan, hayvan dostlarnmizla iliskilerimizin blylime

strecimizde ¢ok énemli oldugunu ve hayvanlari
seven, onlar koruyan, besleyen ve onlarla bir bag ku-
rabilen ¢cocuklarin daha saglikli blyudigini kesfet-
mis.

Kediler, kdpekler, kuslar, baliklar, inekler, koyun-
ar... Onlar sevmemek mimkin mi? Hem glzeller,
hem de uysallar... Oysa okulda, arkadaslarnmiz ara-
sinda hayvanlardan korkan, onlarla arkadas olmaktan
korkanlar da var degil mi? Oysa anne babalarimiz,
daha biz ¢ok kiigtikken bile bizleri hayvanlarla tanis-
tirsalar, hayvanlarla arkadas olmamiz icin bizleri yon-
lendirseler iyi olmaz mi?

Ama her hayvana da evimizde besledigimiz hay-
vanlar gibi yaklasmamamiz gerekiyor. Clnkid hay-
vanlarin da tipki bizim oldugu gibi hassas anlari ola-
biliyor. Bazen de bizden, davranislanmizdan korkan

hayvanlar kendilerini ve belki de yavrularint korumak
icin saldirgan olabiliyorlar. Eger bdyle bir saldirgan
davranisla ¢cok kiiclk yaslarda karsilasirsak ve daha
da koétust hayvanlardan bir zarar gérirsek, blyudi-
gumuizde de ya hayvanlardan c¢ekiniyor ya da hay-
vanlara kétl davranmaya basliyoruz. Yani eger anne
babalarimiz, bir hayvani sevmeye calistigimizda “ha-
yir, simdi olmaz” diyorsa, onlari dinlemeliyiz ¢tinki bi-
zim fark edemedigimiz bir durumu anne babalarimiz
fark etmis olabilir. Ayrica sokakta goérdigimiz hay-
vanlar hastalik tasiyor da olabilir.

Bu nedenle, belki de anne babalarimizdan, evi-
mizde beslemek icin bir hayvan arkadas isteyebiliriz.
Ama evimize alacagimiz bu arkadasimizdan higbir za-
man vazge¢cmemeli, onu her zaman sevmeli, onun is-
teklerini karsilamali ve onu, ondan sikildigimizda bir
kenara birakmamallyiz. Hem biz hayvan dostlarimizi
sevdigimizde onlar da bizi sevecektir.

Anne babalarmiza ogiitler

* Pocugunuzun hayvanlan sevimesi, onlardan sevoi
gorwesi, onlarla ilgilenwesi, bakmw igin sorumluluk
almasi, gocudunuzun ozgiivenini gelistirir.

* Hayvanlar dinyasi gok gesitlidir ve zengindir. Her
hayvan farkli renklere, dzelliklere, sekillere sahiptir ve
gocuklar bunlan kesfetmeyi gok sever. Bu, gocuklarda
araghrwma, analiz etwe, kategori yapwa, iliski kurma,
problem ¢ozme gibi becerilerin gelismesine yardimer olur:

« Pocuklar hayvanlarm birbirleriyle iletisimini gozler,

onlarn da wmutly, Gzain oldudunu gozler. Boylece
arkadaglarmm ihtiyaglanina daha duyarli olmayt

Gdrenir.
+ Hayvanlar hakkmda konusmak gocuklar igin en
edlenceli konulardan biridir. Hayvanlar hakkinda
konusarak yasitlanyla iletisim kurarlar.

£

Anne babalar, eiier evinizde eveil hayvan besleme
sansiniz yoksa firsat buldukea gocudunuzun hayvanlan
gdrwesi, onlara dokunmasi igi firsat yaratm; onlan
hayvanat bahgesine ve giftliklere gétiiriin. Gonillerince
hayvanlan kesfetwelerine ve sevmelerine izin verin.
Pocuklarnizin hayvanlan tanmasi ve hayvan sevgisini
geligtirmesi igin hayvanlarla ilgili belgesel filmleri
socuklarmizla birlikte izleyin. Eveil hayvan beslewe
sorumluludunu alamayacadimiz: disindiginiz
gocugunuza bir eveil hayvan emanet etwmeyin giinki
olast bir iiziici durumdan hew gocugunuz, hew de eveil
hayvanniz etkilenebilir. Bu nedenle eveil hayvan
magazalarindan ‘deneme” amagh hayvan alip birkag
hafta sonra geri vermeye de kalkismaym. Unutmaym,
hayvanlan sevemeyen insanlar, insanlan da sevemez.




Evimizdeki ya da sokaktaki hayvan dostlarimizla araniz nasil? Onlari

seviyor musunuz yoksa onlardan korkuyor musunuz? Onlari koruyor

musunuz yoksa onlara kétli mii davraniyorsunuz? Eger ikinci siklari
secenlerdenseniz bu yaziy1 mutlaka okumaniz gerekiyor.

=
Bizlere dgitler

* Hayvanlar kavaa ederken onlara miidahale etmewmeliyiz,

* Yanmuzda bir yetiskin yoksa sokak hayvanlarna fazla yaklagsmamaliyiz,

* Uyuyan bir hayvani uyandirmaya calismamaliyiz,

« Hayvanlar yemek yerken onlara dokunmaya galismamaliyiz, 0
* Paha dnce hig gormedigimiz bir hayvana yaklasmamaliyiz, ”%

« Hayvanlan severken dikkatli olmalyiz. Onlarm kulaklarni, kuyruklarin gekmeweliyiz ginki bu onlan ‘f
incitebilir ve kizdiabilir, E,
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ars Logistics’in Cocuk Kullbli LOGIC-

LUBKIDS, biz ¢cocuklar yine ¢ok eglenceli

bir tiyatro oyuna davet ediyor. Sadece LO-
GICLUBKIDS Uyelerine 6zel olarak sahnelenecek
olan “Bir Kiimes Muzikali”, 24 Nisan 2011 Pazar
gunu saat 13:00’'da Ortakéy’deki Afife Jale Sah-
nesi’nde bizler i¢in perde diyecek.

“Bir klimes icerisinde yasayan tavuklar, civcivler
ve horozlar, sarki sdyleyip dans ederlerken, ciftligin sa-
hibi Tonton Dede'nin kdpedi Pisir ile horoz arasinda
liderlik konusunda bir tartisma geger. O sirada Ton-
ton Dede gelir, artik cok yasl oldugunu, ciftligi bas-
kasina devredecegini soyler. Ciftlikteki hayvanlar
buna ¢ok (iziilir, ama Tonton Dede kararlidir. Tonton
Dede ciftligi, Pata adl bir adama birakir. Pata adli ada-

Afife Jale Tiyatrosu

Pereboyu Cad., Pere Cikmazi Sok.
No: 1, Ortakoy, Besiktas - iISTANBUL
Tel: 0212 236 10 27

Turkiye’'nin en ¢ok izlenen ¢cocuk
yatrolarindan biri olan Bir Kiimes Miizikali
isimli muzikal cocuk oyununa davetlisiniz. ..

leri, haydi tiyatroya

min Debur adinda bir képegdi vardir. Tonton Dede git-
tikten sonra Pata'nin ilk isi, ciftligin kdpegi Pisir'i kovup,
yerine kendi képegi olan Debur'u almaktir. Pata'nin bi-
tin direktiflerini ¢iftlikteki hayvanlara Debur agiklar, boy-
lece ciftlik baskill bir yénetime ge¢mistir. Ciftlikteki ta-
vuklardan biri olan Kubik'in sabah erkenden yumurt-
layamama sorunu vardir. Pata'nin ilk direktifi sabah er-
kenden yumurtlanmasi dogrultusundadir, yumurtla-
mayan tavuk ciftlikten kovulacaktir. Hayvanlar arasinda
bir telas baslar.”

Bugtine kadar 30 binden fazla cocuga ulasan, ha-
rika zaman gegcireceginiz bu muzikal gdsteriye katil-
mak igin, ailelerinizi 0212 411 44 44 no’lu telefondan
ya da iletisim @ marslogistics.com e-posta adresinden
kayit yaptirmalar konusunda uyarmayi unutmayin...

241144 44

iletisim@marslogistics.com
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